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45024 STEAM Park

Ages 3-5 » For 2-4 children

This set motivates children to explore science, technology, enginesring, art,
and math in & playful way. Teachers can use this set to create fun leaming
expeariences in which children act as designers and engineers of their own
theme parks. The building cards can ba used to introduce activities such as
those suggested below, to guide childran in thair building, and to inspire tham
1o build from their imaginations.
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# Explore movement and motion: Ask
the children to describea their favorite
theme park rides or the ones that scare
them. Discuss the different moticons and
rmcvemants these ddes make, Ask the
childran to become "ride engineera” by
craating a varisty of rides.

# Explore cause and effect, and make
predictions: Azk tha children to describe
games they have seesn at fairs or themes
parks. Discuss how people play thase
games o win prizes. Ask the children

to build thelr own game. Encourage
them to create a set of rules and assign
prizes. then have them play the games
to teat their design=

# Explore estimations and
measurements: &=k the children to build
a modeal of a game, ride, or food stand
and to demonstrate how their model
works Discuss types of measurement
such as distance, height, weight. and
length. Ask the children to name

Primary
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what could ba maasurad in each modsl,
Make comparisons and estimations of
walght, distance, price, ete.

# Explore spatial awareness and
mapping: Dizcuss the differant areas
found in a theme park. Ask the children
how thess areas are organized Ask
them to build these differant areas and
arrange them. Encourage the childran
o use the number bricks to show where
visitors should go first, second, and third
Azk thern 1o name the theme park and
clraw a map of It

# Explore role-play, self-expression,
and creativity: Discuss the different
types of shows (2g., parades, magic
shows musical parformances, atc)
enjoyed at a theme park, Ask the
children ta build a stage and creata
a live performance including props,
costumes. sets, and seats for the
audiance.
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45024 Parque STEAM

3-5 anos «» Para 2-4 ninos

Este set nos ayuda a motivar a loa nincs a explorar en temas de ciencias,
tecnologia. ingenieria, arte y matematicas de forma divertida. Ademés, permite
crear experiencias de aprendizaje entretenidas en las cuales loe nifioce pueden
actuar como disefiadores @ ingenieros de sus propios pargues teméticos. Las
guias de canatruccidn se puaden utilizar al presantar actividades como las
sugericas a continuacidn, ademds de guiar a los nifios paso a paso & inpirarios
a crear a partlie de su imaginaclan
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# Explorar desplazamiento y
movimiente: Pide a los nifios que
descrilzan, dentro de un parque termético,
sus juegos favoritos v aquellos que los
asustan, Hablen de cdmo logran generar
movimiento estos jusgos Pide a los nifioa
que se comviertan en ingeniercs para
que disehen y construyan varios juegos

# Explorar causa y efecto, y hacer
predice iones: Fide a los nifios gue
describan los jusgos que han visto en
ferias o pargues tematicos Hablen
de cdmo las personas juegan para
ganar premios. Pide a los nifios

U construyan sus propios juegos,
motivalos a crear regias y & asignar
premics. Fide gue |og jueguen para
probar los disafios

# Explorar estimaciones y mediciones:
Pide & los nifos que canstruyan un
medelo de un juege o puesto de comida
y que demuastren cdmao funcionan

sus construcciones. Halklen
de |os tlpos de medlciones
como distancia, altura, peso

LA ; ; e
v longitud, Pide a los nifics

qua nombran qua sa puads medir en
cada modele. En conjurta con los nifios,
haz comparaciones y estimaciones de
pean, distancia, precio ete,

# Explorar ubicacién sspacial y
creacion de mapas: Hablen de las
diversas éreas que hay en un pargue
tematico. Pregunta a los nifios cdmo
sa organizan estas areas, Pideles gque
las construyan v organicen, Motiva a
ks nifos a usar los ladrilles numerados
para mostrar 8 los visitantes ddnde
deben Ir primers, sequndo v tercers,
Fide que nombren al pargue temético vy
que dibujen, con tu ayuda, un mapa.

# Explorar juago de roles, axprasion

y creatividad: Hablan da los difarentas
tipos de espectaculos (p. &), desfiles.
aspactdoulos de magla, espactaculos
musicales, ate,] que =& puadan disfrutar
&n un pargque temdético Pide a los nifios
que construyan un escenario y gque
irventen un espectdculo en vivo que
Incluva accesorios, disfraces v aslentos
para la audiencia,
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45024 Vergniigungspark MINT+ .

Alter 3-5 = Fur 2-4 Kinder

Cienes Set flhrt Kinder auf vollkenmean spiekersche Weise an die Grandlagein voi
Haturwizzenschalften, Mathemati k. Technik, Maschinenkau und gestaltends Darstallungean
heran Padagegizche Fachkrafie kdnnen dissas Sat nutzen, uim durch das Spisl
Lemerfabrungan zu schaffan, bai denan die Kinder zu Kanstruktauren urd Giastaltam
ibres sigeren Vergnigungsparks warden Die Bauverlagen denen als Ausgangsounka fir
die Ubungen, indem sie die Kinder beirn Bauen anleitan und dazu anragen, ithre sigens
Fantasie zu nutzan. I Folgendan findan Sie ain Bakepial for sine solcha Ubundg.
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# Bewegungen erforschen: Regen Sie

dig Kinder dazu an Jdie Atrakiionen und
Fahrgeschafte im Vergnigungspark zu
beschreiban, dis sie am meisten mégen cder
dia ihnan Angs machan. Basprachan Sia
clabei die unterschiedlichen Beweo ungsanan
dar Fahrgeschifte. Fordem Sie dia Kinder
cazru aul, selbat eigenen Attraktionen und
Fahrgeschafte zu antwerfen.

# Ursache und Wirkung erforschen und
Vorheraagen mefhen: Motivieren Se dis Kinder
dazu. Spisls zu beschreiban, die e schon
ainmal auf einam Jahrmarkt cdar in sirem
Vergnugungspark gesehan haben. Sprachen
Sie dariber, dass man diess Spiele spislt um
Praime zu gewinnan. Lassan Sie die Kindar
ihre aigenan Spielbuden baven. Fordam Sie
sie clazu auk, sich Spielregaln auszudankan
und festzulegen, welche Freiss mman woldr
gewinnt. AnschlieBend dirfan dia Kindear ihre
Spi@la splalan, um hre Mean Zu testan,

# Mess- und Schatzwerte arforschen: Ragen

Sia die Kinder dazu an, ein Madsll von &inam

Spial, eirmm Fahrgeschaft ainer Attrakticn
odar aingm Imbiss-SEnag zu baven, Lassan
Sia die Kindar dann inre Modslle und deran

Funkticnswsise arklaran. Besprachan Sia
die ainzelien Messwerte, wis zuin Beispial:

_‘\\I

Pl'ﬁm‘i"u.ﬂ']w i
Vinstieg in die Maphgygy
HriSSers ot ty e

* Fragar, “talier;

Destanz, Hake, Gewicht und LAnge Fragan
e die Kinder, welche diasar Ware man

bai den sinzelnan Modellan messan Konnte,
Yargkichan und schiatzen Sie gamaingarn
Warta fur das Gawicht dia Distanz, Prais usw

# Raurnliches Denken und Orlenterundg:
Eezprechan Sie dis einzalnen Bereiche in
ainem YVargnigungspark. Fragen Sie dis
Kirecler, wie digse Bemiche angecrdnet und
untertailt gind. Lassen Sie dia Kindar die
ainzalnan Barsiche bauan und ancrdnan.
Resgen Sie die Kinder dazu an, Zahlen-50eims
Iu vanwanden, damit dee Besuchar arkennen
kanman, wo e &l Erstes, Swaltas und Dritaes
hingahan szlitan. Bittan Ske de Kindesr, sich
ailvEn Marran fr ihren Yergnlgungsaark
aussudankan und ainen Plan dawvon zu
Zeichnen.

¥ Rollensplele, Selbstentfaltiung wnd
Eregtvital entwickeln: Basprechan S

dig verschiedenan Yeranstaltungen |z B
Paraden, Zaubershows, Kongars usw ), dis
man in ginem Yergnidgungspark besuchan
kanm, Eitten Sie die Kinder, aing BEdhne Tu
bauen und einen Live-Aultritt nachzusgielen
Dazu bendligen sie auch Requisiten,
Fastiime, BOhnenbilder und Fitee far das
Puklikumm,
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45024 Parc STIAM

Age : de trois & cing ans * Pour deux & quatre enfants

Le PARC PETITS CREATIFS encourage les enfants & explorer de fagon amusante
la sciance, la technologie, le génia, les ars ot las mathdmatigques. Les dducataurs
pauvant utilisar cet ansemble pour concavolr des situations dapprentissages
divertissantes permettant aux enfants de devenir les créateurs et les ingénieurs
de leur propre pare dattractions. Les cartes de construction peuvert servir &
présenter cdes activités, comme celles suggérées ci-dessous, pour accompacner
les enfanis dans leur création et les amensr & créer i partir de leur imagination,
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le Guide
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# Explorer le mouvement et le
déplacemeant : Demandez aux enfants
de décrire ksurs maneges favorls au parc
clattractions, ou bien ceux dont ils ont
peur. Parez des différerts mouvemeants
et déplacemeants que font les manéges
Offraz aux enfants de devenir des
conceptaurs de montagnes russes et de
créar toutes sormes de mandges.

# Explorar |e lien de cause a effet at
anticiper : Demandez aux erfants cle
décrire les jeux guils ont vuz & une

féte foraine ou & un parc dattractions.
Expliquaz-laur gque las gens jousnt 4 ces
jeux pour gagner des prix. Offrez aux
enfants de construire leur propre [eu.
Encouragez-les a inventer des régles

et & proposer des récompensas, puls
imvitez=les & samuser an testant leur jeu.

# Explorer les approximations et les
mesuras : Demandez aux enfants de
conastrulre un modéle représentant un
jeu, un manége ou un kiosque de
restauration, puis de montrer son
fonctionnement Parlez des types
de mesures comme |a distance,
l2 hauteur, le poids et la longueur,

{apprentissage
ﬁ“wem:e: it AN Yiqueen g dg

Paser dog
"-'-7'5.1 ur Jrestions

var ay decrirg
stovdre duy Problaves

—

Demandaz aux enfants da nommear
les mesures qu'ils pourraient prendre
pour chacun dea modéles. Estimer et
comparez |2 poids, la distance, |2 prix
atc,

# Explorer la position et Forlentation
dans 'aspace : Parlez des différertes
parties d'un parc dattractions, Demandez
aux erfants de décrire comment ces
parties sont arganisées Cffrez-leur de
construire |as différentes parties et de
lza situer dans lespace Encouragesz

l2s enfants & se servir des briques
numérotéas pour indiquer les androits &
visitar an pramiern, an deuxisdme &t ainsi
de suite. Demandez-leur de nommer ke
parc dattractions et d'an dessiner la plan.

# Explorer les jeux de réle, ['expression
de soi et la créativité : Parlez des
différents typas de spectacles qu'on
paut regarcler dans un parc dattractions,
comime les défilés et les spectacles

cle magis ou de musique. Offrez aux
aenfants de construire une scéne et de
monter un spectacle comprenant des
accessoires, des costumes, des décors
et des sigges pour les spectateurs,
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